KNOW m— Dynamik von Geschdaftsobjekten T1c / KNOW

SOLUTION RAVITY

Technik

Bestimmung von Verhaltensmustern im Tod

Stichworte
Geschdaftsobjekte, Verhaltensmodellierung, Objektzustdnde, Objektldschung, Death Models

Motivation
Zwei Objekte sind Uber eine Assoziation voneinander abhdngig und es muss genau spetzifiziert werden, wann
welches Objekt unter welchen Umsténden sterben kann.

Entscheidungsbaum
Gegeben seinen die zwei Objekte Master und Detail, die Uber eine 1:* Assoziation miteinander in Beziehung
stehen. Beispiel: Master ist Kunde und Detail ist Bestellung.

Uberlebt das Detail den
Tod seines Masters?2

i

Kann der Master sterben, Ja
wenn noch Details existieren?e

Nein Ja
Soll der Master implizit Ist das Todesereignis des
beim Tod des letzten Masters mit demjenigen des
Details sterben? Details identisch?
Nein Ja

Muss das Leben eines Details
Nein Ja beim Tod des Masters vollstandig
abgeschlossen sein?2

A

'/Nein Ja \
Controlled Intended Early Alternate Shared Orphan
Death Death Death Death Death Death

In [1] sind die sechs oben aufgefUhrten Death Models dokumentiert und [2] enthdlt allgemeine
Beurteilungskriterien fUr die Zustandsmodelle von Geschdaftsobjekten.
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